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Adulti e piccini ci presentiamo! Numero 5
Giugno 2023

‘ Leggerete gli articoli che scriviamo. th

L'ultimo gruppo piu originale,

vi fara divertire come a Carnevale!
. Se i nostri articoli vorrete scoprire

Q i nostri indovinelli dovrete capirel/ %

essere in rima o piacere... che cos’e?
Piu originali e belle diventerete se queste cose metterete!
Se in vacanza vorrete andare qualche consiglio vi possiam dare.
Ci giochiamo a ricreazione e il protagonista e il pallone.
Molti adulti ne sono ossessionati,

@\ noi consigliamo una passeggiata trai prati /1,

che non devono essere inquinati.

Mangiamo un panino in tutta fretta

e giochiamo con una macchinetta. 7
Un viaggio in Giappone voi farete e tanto vi divertirete
Abbiamo finito qui,

girate la pagina e leggete Ii.




La classe 4°4 e 4B parte,..
,,..,,,.,,,tuttu A FEIRENZE

| | ‘ VP (othele tutts, ‘ZZ?” racconteremo

della nostra jzta a

-4
‘ ?J&f WZf che not di 7uarta
ﬂ abbiamo fatto i/ 24 marzo. La

mattina della  gita, eravamo tutti
molto ermozionati Jaerc/fe’ erala
_primavolta che andavame in
treno con t nostrt amict. cﬁ
viaggic é durato circa mezz ora ed 8 stato molto entusiasmante. Ubna volta
CE VAR e AL R o o SR G R (Conjrewz' dove ct aspettavanc
nostrt amict ﬂfzw?ua/é e &mona. mz:ntre aspettavamo i nostro turno per
entrare abbiamo fatto merentﬁz e... ecco, toccava anot!

;z]goena entrati ci
stamo divist in 2
jrufJoi.‘ Yueffo defla
4 A‘»E e Yueffo della
4

j] nostro  gruppo ha
iniziate con tf
Jaboratorio di %[fl@,
che ci ha fatto ﬁre un

tuﬁ% nella  preistoria. %zrfantlbci &i Otzi con Ja sua sacca di Jaefﬁ'ccia, if suo arco con
Je ﬁecce e della sua triste ﬁne.‘ ucctso sulle %&az 5000 annt ]‘Zz da una ﬁeccz’a.

: Pagina 2 IL GIORNALINO SANT'ANNA



Duccessivamente
abbiamo visitato if centro
della citta e, Jooz’c/fe’
avevamo molta ﬁme, ct

14 ’ ’
STamoe férmatz a mangiare
un Jaanz'no sulle scale.

f 14 ’ ’ (4 ’ ’
o7 ¢t stamo divertits

molto con i Joz'ccz'onz' che

scappavano via a gambe,

anzi a zampe, Jevate.

&emfz’te Je  pance, siamo tornati al museo per ﬁre i/ secondo Jaboratorio: ly](]az'ccoﬁv
scriba .

3] Jaboratoric é stato molto imfgyﬂatz’\m, ma nello stesso tempo divertente. ‘Gt
sentivamo det Jaz’ccofz' eqgizi che scrivevano su féjfz' di papire i nome tlé/:faraone
mtcm(amon.

ff nostro Vz'tgjz'o nel termpo é continuato. Gon [ ultimo Jaboratorio ci siamo
catgjauftatz’ nell antica cggma 4
diventando pittori e ci siamo
cimentati con | %ﬁe&w romanc .
Abbiane dipinto su una
Joz’a&treffa, come ﬁcewmo Z romani.
gj‘ urtroppo era giunta Soradi
andarsene e abbiamo fatto una gran

corsa Jaerc/fé  pensavamo d7 Jaercfere

i trenc. <§fn realte abbiamo dovuto

agaettarfo 5 minuti e stamo tornati

v
a casa. Wgn vedevamo | ora di raccontare tutto ai nostri jenz'torz'.

Andrea, Adele, Francesco, Edoardo, Alessandro & Giulia 4" A.
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NOI" ARTISTI DI FIRENZE
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Classe 37 tra la ele
CIAOQ A TUTTI SIAMO LA CLASSE TERZA, LA MAESTRA SARA AGLI INIZI DI MARZO CI
HA
ACCOMPAGNATO
ALLE
TERRAMARA DI
MONTALE.
IL LUOGO SI
§ TROVA VICINO AD
UNA CHIESA IN
PROVINCIA DI
MODENA. LA
| CHIESA SI TROVA
| SUUNA COLLINA,
IN QUEST A
COLLINA C'E UN
BUCO NEL TERRENO. NOI CI SIAMO ENTRATI
DENTRO E L& GUIDA CI HA FATTO VEDERE LE
FOTO DI QUELLO CHE ERA NELL’ANTICHITA. POI
DA VERI ARCHEOLOGI, ABBIAMO FATTO GLI
SCAVI E ABBIAMO TROVATO I REPERTI DELLA
CASA DEL
GUERRIERO E
DELLA CASA DEL
CONTADINO.
CATALOGATI I
PEZZI TROVATI,
CI HANNO
PORTATO A
VISITARE LA
PALAFITTA DEL
GUERRIERO E
QUELLA DEL
CONTADINO. E
UNA ESPERIENZ A
INTERESSANTE E
IL NOSTRO TUFFOQ
NEL PASSATO CI
HA FATTO
CONOSCERE NUOVI ASPETTI NELLA STORIA.
LA NOSTRA FANTASTICA ESPERIENZ A NON E FINITA QUIt
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LE SALSE SONO EMISSIONI DI FANGO FREDDO, PRODOTTE DALLA RISALITA DI ACQU# DI
ORIGINE MARINA, CHE, VENENDO IN SUPERFICIE, ATTRAVERSO FAGLIE E FRATTURE DEL
TERRENO, STEMPERANO LE ARGILLE DEL TERRENO DANDO LUOGO ALLE TIPICHE FORMAZIONI
A& CONO O A POLLA.

CHE ESPERIENZ &, AVVINCENTE E STRAORDINARIA

Caterina, Nicolo, Jacopo, Carlotta & Tommaso classe 3"




NOI

ATIJSTIJ IJ 090)0/0)0)0,0)0,00/0,80,08,09) M@NTALE
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A che gloco

Salve a tutti! Noi siamo La

clasgse 5° e 0ggi vi racconteremo gl??lh‘ !a"fw
la nostra gita a MODENA. ! gThC;Tg;GéSOI
Siamo partiti in pullman per FINALE
andare allistituto SACRO i baraea,

% Figlie di Gesu, Istituto Sacro Cuore

CUORE a fare un torneo di gioco.

- Amivati sul

b posto, abbiamo
riempito Ce
nostre pancine
Ccon una piccola

M merenda.

La maestra €lisa ci ha poi divigo in coppce per aﬂwntare od
torneo di giochi. Y,

J giochi sono stati:
TIKETTO RIDE, KING
DOMINO, CARCASON é€
DIANOTAIRED.

Quello che ci ha pic
divertito e stato KING

semplici: congigte nel costruire i€ tuo regno intorno al! tuo
cagtello e per vincere devi accumulare tanti punti. J punti sono
le corone che si trovano nelle tessere dal gioco.

Numero 5 Pagina 8



"4 J¢ gioco pia difficite ¢ stato
CARCASON tra un gioco e
C’altro abbiamo pranzato.

Vergo Cle 16:30 gsiamo andati sul

pullman per tornare a

scuola e e nosgtre famiglie ci |
hanno accolto a braccia
aperte e curiosi ci hanno

fatto un sacco di domande
sulla giornata.

€ stata una giornata stupenda e ricca di emozioni!!©

Mia, Gaia, Lorenzo & Crigtian Clagge 5O
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1" UOVO SI SCHIUDI-...... NASCE 1. PULCINO

QUANDO SIAMO ANDATI DALLE MAESTREPIE PER
VEDERE I PULCINI; CI. ASPETTAVAMO CHE FOSSERO
GIA NATI, INVECE NON LO ERANO.
QUANDO POI SIAMO ARRIVATI NELLA CLASSE, I
73 BANCHI CHE CI HANNO DATO.ERANO MOLTO'PIU
ALTI DEI NOSTRI.POI UN RAGAZZO HA INIZIATO
A SPIEGARE L'INTERNO DELL'UOVO INSIEME A FOTO E VIDEO.TFINITA LA
SPIEGAZIONE, A GRUPPI, STAMO ANDATI IN UNA STANZA
BUIA: QUI C'ERA UNO SCATOLONE, CHIAMATO
INCUBATRICE, CON AL L'INTERNO LE'UOVA (LE UQVA
PERCHE.T PULCINI NON ERANO ANCORA NATI),
FINITA L'ESPERIENZA, LA NOSTRA GUIDA CI HA DONATO
UNA CARAMELLA E FELICI SIAMO

© RITORNATI A SCUOLA.
'~ DOPO UNA SETTIMANA CIRCA, SIAMO

TORNATI!'T,PULCINI ERANONATT!! C'ERA UN UOVO CHE
SI STAVA SCHIUDENDO!TL PULCINO STAVA PERUSCIRE E
. NOI'ERAVAMO LI AD.ASSISTERLO!
| -CHE ESPERIENZANIUN MOMENTO DAVVERO MAGICO!
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LE PARTITE DI CALCIO A SCUOLA

& 9 by

é ' Emanuel ha vinto il mundialito due volte di fila

QI

= &)
;{fﬁ} Oggi la squadra di Aprile Eleonora Andre Belle e Cri ha battuto la squadra di

Fede Ema Gianni e Leonardo per 4 3 3
\':fli',m}éb

&

¢ € Ogqi la 5 ha fatto porta romana a squadre chi segna regna la squadra di Cri Aprile
Fede ha vinto 3 match e la squadra Ema Ele Cate ha vinto 2 match invece la squadra di
Leo Belle leo purtroppo non ha vinto nessun match.

éﬁf;‘v Oggi la quinta ha battuto la quarta A ha porta romana per 4-2

Cristign Classe 5 & Alessandro classe 4 AN
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“limportanza.delriuso, riciclb'e dell’inquinarhento-'

" "

- Riciclo, riuso e rlsparmlo sono term|n|
simili ma in realta hanno un
'sngnlflcato diverso. | mflutl possono - |
“sembrare inutili, ma per altri, sono "
molto utili. Avete trovato un be1 seme e
‘lo volete piantare? ‘
: . . N.on
avete un vaso perche non ¢’ Ba
nessun negozio che i vende?
»_NOI, Caterma e C_arlottfa,
-abbiamo la soluzione al.
vostro problemaI
~Cercate in casa un vasetto
vuoto di Vinavil.
~Trovato? i |
'/'BeneI Ora fate queIIo che Vi d|C|amo : :
tagllatelo a meta, metteteCI il terriccio e plantateC| il seme.
Il riciclo & davvero utile per non mqumare I’amblente
Lo sapevate‘
cheuna
"bottlglletta
d’acqua ci
‘mette 500
anhia ” o 2o
decomporsi.

”
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Il riciclo € una invenzione molto utile per non inquinare
I’ambiente. | |
Adesso vi elenchiamo laregola delle “5 ERRE”
1. RIUTILIZZO '
2. RIDUZIONE: comprare meno incartamenti |
3. RICICLO: trasformazionidi materiali‘di scarto in nuove
risorse
4. RACCOLTA: differenzazione dei rifiuti negli appositi
. _contenitori ' '
5. RECUPERO: I'energia ottenutagrazie ai rifiuti
Il messaggio che vi vogliamo trasmettere € che il nostro Pianeta sta
peggiorando e noi siamo |'unica opportunita per migliorare il mondo!!

CARLOTTA

Carlotta & Caterina classe 3/~
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I CARTONI GIAPPONESI

Ciao a tutti e a tutte!l Chi vi scriveci sono Emy e Beatrice della
classe 4”B e vi vogliamo raccontare alcune curiosita sui cartoni
giapponesi... buona lettura!

I cartoni giapponesi vengono chiamati anche anime.

L'animazione giapponese ha inizio cento anni fa, i giapponesi hanno
realizzato almeno quattrocento filmati anime, ma quando facevano
i film, li c'era | a guerra e quindi i filmati sono scomparsi.

Nel 2005, alcune anime, sono state ritrovate in un negozio di
Akibara.

Gli anime sono stati inventati nel 1914 e vennero proiettati nel
cinema di Asasuka, anche se gli anime non sono stati realizzati dai
giapponesi.

Nel 1929 quasi tutti gli anime sono diventati sonori.

Nella meta degli anni 70 nasce il genere simbolo di una generazione, ovvero i robot come
Mazinga, fino ad arrivare all'uscita negli anni ‘80 di Jeeg Bot.

Gli anime hanno caratteristiche del viso molto visibili: hanno la testa ovale, occhi grandi
ma pochi a mandorla, naso a punta, bocca piccola, i capelli non sono ondulati o ricci e solo
i bambini hanno la frangia.

Emy & Beatrice 4 B

INSTAGRAM

Una storia di successo.

E difficile trovare un modo per definire la storia di Instagram, l'applicaz
6 ottobre del 2010 e ha portato all'intern o del mondo dei social un nuov
comunicazione. .
Instagram nasce come piattaforma dedicata esclusivamente agli ‘amanti de
fotografia, coloro che con unimmagine vogliono esprimere il loro stato d'animo o
condividere con i propri amici |'ultima foto scattata.

Negli anni, la piattaforma social, & cambiata profondamente dando la possibilita di
personalizzare i propri post.

Il successo di Instagram é legato soprattutto all'istantaneita, alla possibilita di caricare
un'immagine in pochissimi secondi.

A noi piace guardare i post di Instagram, possiamo vederli dai telefoni dei nostri
genitori.

A Edoardo piace il calcio e i cagnolini carini come i labrador e i chiwuawua, mentre a
Francesco piace il calcio, il basket e le partite di tennis.

Instagram e una piacevole piattaforma, il nostro consiglio e quello di utilizzarla senza
esagerare. Edoardo, Alessandro & Francescco classe 4" A
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M
Ciao a tutti noi siamo G A1 A avete scoperto I'indizio?
A
Se e siiniziate a leggere!
LA BELLEZZA DEL TEMPO©®©
Dipingersi il viso € una pratica usata fin dai tempi antichi. Sembra che gia 'uomo di
Neanderthal usasse dipingere il viso con pigmenti. Per alcune realta e un rituale di
bellezza. Il nome trucco, infatti, deriva dal termine trouque (inganno). ll trucco non
aveva solo scopi estetici ma anche rituali. Con il 2° millennio il make-up e diventato
sempre piu naturale. | prodotti principali per make-up sono: FONDONTINTA , CIPRIA
e FARD
e tanti altri. La stesura delle mosse e semplice e
veloce e lascia un sottilissimo film di prodotto
(:) Finish al matt-poudre. A partire dal 2° decennio,
il trend dei prodotti viso viene dettato dalla
Corea: arrivano in occidente le prime BB cream
che riprendono e rafforzano il concetto di un
fondotinta curativo concepito come una crema cosmetica. La 1°BB
cream e stata formulata in Germania. | fondotinta di ultima
generazione hanno ancora una volta modificato le abitudini delle
donne. Si deve adeguare alla nuova forma fisica del prodotto:
Flaconi con pompetta contagocce o altre tipologie di dropper che
garantisce la giusta erogazione. La stesura e davvero facile, sia con 'utilizzo delle
dita che con un pennello specifico o una spugnetta.
II'trucco ora non € pit come prima ma e cambiato per vari motivi perché prima
veniva usato come accessorio femminile ma ora e usato da tuttiper esprimere la
propria personalita.

Mia & Gaia classe 5/

NERO

FIN DA BAMBINO SONO STATO PRESO IN GIRO QUANDO MI INNAMORAVO NON SAPEVO COSA DIRE
VORREI STARE CON LEIIN UN BUCO NERO NERO NERO NERO NERO COME IL MIO CUORE NERO NERO NERO
NERO NERO COME IL CIELO NERO NERO NERO NERO NERO SOL TANTO CON TE QUANDO MI DIVERTO
PENSO SOLO A TE NON SO PROPRIO COSA FARE SENZA PENSARE A TE.

ANONIMO
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McDonald's




ROCKET LIGUE

E UN GIOCO CREATO NEL 2015 SOLO PER PLAY STATION 4-5, XBOX ONE, MICROFT
WINDOWS E NINTENDO SWITCH. DAL 23 SETTEMBRE 2020 E DIVENTATO FREE-TO-PLAY
PER TUTTE LE PIATTAFORME. AGGIUNTO NEL LAUNCHER DI EPIC GAMES. SI TRATT A DEL
SEQUEL DI SUPER SONIC. IL GIOCATORE CONTROLLERA UN’ AUTO, DETTA BATTLE CAR.
UN CAMPO RETTANGOLARE CON DUE PORTE RETTANGOLARI. NEL CAMPO CI SONO SFERE
GIALLE CHE TI DANNO 100 DI TURBO CIOE IL MASSIMO INVECE LE PIATTAFORME TI
DANNO 12 DI TURBO. IL TURBO SERVE AD AUMENTARE LA VELOCITA DELL’ AUTO. IL
TURBO SE UTILIZATO & TERRA TI FA SOLO ANDARE PIU VELOCE INVECE SE UTILIZZATO
COMBINATO CON UN SALTO TI FA& VOLARE IN ARIA E TI FA CALCIARE PIU FORTE DEL
NORMALE; LA QUANTITA DI TURBO ACQUISITA SI VEDE SOTTO A DESTRA. SULLA
SCHERMATA DI GIOCO; SE I SERVER ONLINE NON TROVAVA NESSUN GIOCATORE FACEVA
ENTRARE DEI BOT (NABBI) NELLA PARTITA NELLA MODALITA “CA-R-LCIO (“SOCCAR”)
NELLA VERZIONE INGLESE. LA MODALITA SNOWDAY TELETRASPORTA [ GIOCATORI E
LE LORO AUTO IN UN CAMPO DA HOCKEY SUL GHIACCIO DOVE AL POSTO DELLA PALLA
SFERICA C E UNA PALLA DA HOCKEY, I MOVIMENTI E LA VELOCITA DEL PALLONE DA
HOCKEY SONO DIVERSI DAL PALLONE DA CALCIO NORMALE. L& MODALITA HOOPS
TELETRASPORTA LE AUTO DEI GIOCATORI IN UN CAMPO DA PALLA CANESTRO LE
SQUADRE FORMATE DA 2 GIOCATORI CIASCUNO SI AFRONTERANNO A CHI FARA PIU
CANESTRI. E UN GIOCO CHE TI PUO APPASSIONARE PERCHE TI SEMBRER A DI VOLARE.

JACOPO, NICOLO & TOMMASO CLASSE 34
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L'Istituto Figlie di Sant'Anna
e lieta di invitarvi alla

- STA D
= ANNC
LASTICO

SALUTO DEGLI ALUNNI DELLA SCUOLA
MOSTRA DEI LAVORI DEGLI ALUNNI
RINFRESCO GESTITO DAI GENITORI

MERCATINO MISSIONARIO
GIOCHI

VI ASPETTIAMO
MERCOLEDI

7 GIUGNO 2023
ORE 18:00




